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3626 CURSO DE LINUX INICIACION

Horas

Requisitos para matricularse

Este curso va dirigido a aquellos que tienen
conocimiento medio-avanzado en el manejo de
sistemas operativos como Windows y tienen interés 'y
curiosidad por aprender el uso de LINUX.

Se necesita que el alumno pueda disponer de un
ordenador personal en el que instalar aplicaciones para
poder llevar a cabo las practicas que se propondran a
lo largo del curso.

Programa 55

Capitulo 1. Introduccion a Linux:

1.0.Caracteristicas del Sistema Operativoll

1.1.Distribuciones de Linux
1.1.1.Distribuciones més populares
1.1.2.Escritorios tipo GNOME Y KDE

1.2.Programas y aplicaciones en Linux

1.3.Introduccién al sistema X-WINDOW[I

Capitulo 2. Instalacién de Linux

2.1. Instalacién de Linux en Maquina Virtual

2.1.1. Restauracion de una maquina virtual

2.2. Instalacién de Linux conviviendo con otro sistema operativo

2.3. La memoria SWAT

2.4. Sistema de Ficheros y archivos

2.5. Nombre de Unidades y Montaje de Sistemas de Ficheros

2.6. Gestores de Arranque: Lilo y Grub

2.6.1. Lilo

2.6.2. GRUB

Capitulo 3: Utilizacion del Sistema Operativo.

3.1. Arranque del sistema:]

3.2. Sistema X-Window:

3.3. La Consola o Shell: Intérpretes de Ordenes:(

3.3.1. Consolas Virtuales:J

3.4. Cerrar o salir del Sistema:]

3.5. Comandos bésicos del Sistema Operativo:O

3.6. Caracteres Comodin:0

3.7. Path Absoluto y Path relativo:[

3.8. Arbol de directorios del sistema:[]

3.9. Enlaces de ficheros:[

3.9.1. Enlaces duros:[

3.9.2. Enlaces simbdlicos:

3.10. Control de tareas y procesos:

3.11. Re-direccionamientos y encadenados:[]

3.11.1. Re-direccionamiento de la salida:[]

3.11.2. Re-direccionamiento de la entrada:[]

3.11.3. Encadenados o tuberias:[

3.12. Procesos en primer y segundo plano:[

3.13. Automatizacion de tareas: Crontab:[]

3.13.1. Iniciar CRON:[O

3.13.2. Fichero Crontab de ejemplo:0

3.14. Editor de texto VI:089

3.14.1. Guia rapida de VI:O

3.15. Usando el comando Tar:O

3.15.1. Compresién y empaquetado:[]

3.16. Paquetes RPM: RED HAT.O

3.17. Ayuda en Linux:0

3.17.1. --help:O

3.17.2. Man pages:[J

3.17.3. Organizacion de las paginas man:OJ

2° Parte del curso:

Capitulo 4. Introduccion a la administracion de Linux:(

4.1. La cuenta de root:O

4.2. Gestion de usuarios:[

4.2.1. Conceptos de gestion de usuarios:[

4.2.2. Base de datos de usuarios: el fichero /etc/passwd:(

4.2.3. Afadir Usuarios:[

4.2.4. Borrado de Usuarios:[J

4.2.5. Password de Usuario:(J

4.2.6. Grupos de Usuarios:O

4.3. Variables de entorno:0

4.4. Redes en Linux.O

4.4.1. El fichero /etc/hosts:O

4.4.2. Configuracion del routing:O

4.5. Parada del Sistema:[
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Capitulo 5. Shell Scripts:O

5.1. Uso de variables en shell-script:(]
5.2. Variables especiales:[]

5.3. Bucles:

5.3.1 Estructura if:0]

5.3.2. Estructura for:[O]

5.3.3. Estructura While:O

5.3.4. Estructura Case:

5.3.5. Especificacion de condiciones:[]
5.4. Otros comandos de utilidad:0]

5.5. Expresiones numéricas:[]

5.6. Redireccionamiento:[

5.7. Pipes o tuberias:(J

5.8. Especificaciones de los Shell-Script
5.9. Ejemplos préacticos de programacion de scripts:

2697

EDICION DE PAGINAS WEB. DREAMWEAVER

Horas

Requisitos para matricularse

Nociones sobre Windows, edicién de textos,
conocimientos basicos de Internet. Es necesario
disponer de un ordenador con el Dreamweaver CS4
instalado y con una cuenta de correo electronico para
comunicarse con el tutor.

Programa 64

Introduccion al disefio de paginas web

¢ Qué es una web?

¢ Qué es una pagina web?

*Conceptos sobre codigo HTML

Etiquetas y parametros

Hipervinculos

*Creacion de una pagina web

Editor HTML

Clientes para la creacion de paginas web
Lenguajes

*Primeros pasos con Macromedia Dreamweaver MX
Instalacién y desinstalacién

Interface del programa: barras y menus
Configuracion del programa: Preferencias.
*Componentes de una web

Planificacion de la web

Péagina de inicio

Estructura de las paginas

Estructura de la web. Marcos

*Edicion de paginas.

Tablas

Capas

Fondos e iméagenes

Sonido y video

Plantillas

Hojas de estilo

Formularios

*Otras caracteristicas avanzadas
DHTML: Lenguajes, Scripts, Asp...

* Publicacién y mantenimiento de una web
Publicacién

Administracion

Actualizar la web

Seguridad

Alta en buscadores

*Apéndices:

Glosario y definiciones

3627

EDICION NO LINEAL CON ADOBE PREMIERE PRO

Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con el
programa Adobe Premiere Pro version CS5 instalado y
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

Programa 62

Introduccioén:

Video digital

Tema 2 Entorno de trabajo de Adobe Premiere CS5
Ventana de proyecto

Ventana linea de tiempos

Tema 3 El proyecto

Configuracion del proyecto

Tema 4 Edicion Béasica

Como importar archivos

Cémo trabajar con la linea de tiempos
Tema 5. Las transiciones

Tema 6. El audio

El sonido de los clips
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Ajuste niveles de audio

Las marcas

Audio mixer

Tema 7: Edicidn avanzada

Eliminar y extraer fragmentos de la linea de tiempos
Duracion de los clips

Cortar y pegar

Herramientas de edicion: Ripple Edit, Rolling edit, Slip Edit
Trim

Tema 8: el Titulador

Disefio de titulos y pastillas

Titulos en movimiento: roll y crawl

Tema 9 Composicién en capas y transparencias
Tema 10 Movimiento

Asignar movimiento a un clip

Tema 11 Efectos

Temal2 Procesos finales

Exportar.
2663 EDICION NO LINEAL CON AVID XPRESS DV Horas
Requisitos para matricularse Programa 62

Es necesario disponer de un ordenador personal con el
software apropiado instalado y una cuenta de correo
electrénico para comunicarse con el tutor.

Hardware necesario para editar con Avid Xpress DV

Descripcién del software, y del entorno de trabajo apropiado
Introduccién a la captura de video desde camaras DV (conceptos
tedricos)

Configuracion del proyecto y de la interfaz de edicion
Incorporacién de archivos de video

Técnicas bésicas de edicion

Técnicas bésicas de edicion con audio

Transiciones

Efectos y ajustes de imagen

Superposiciones y Keys

Composicion y edicion de titulos

Procesos finales: volcado a cinta (teérico) y generacion de archivos
Windows Media, QuickTime y MPEG

Introduccidn a la grabacién de DVD

2675 FLASH

Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con el
programa Adobe Flash instalado en su version "MX"
como minimo. Si se tienen instaldas versiones
superiores, esto no imposibilita el seguimiento del
curso. También es imprescindible una cuenta de correo
electronico para comunicarse con el tutor.

Programa 60

1 Introduccién a la animacion:
La animacion tradicional
La animacion en la web
El proceso. Guion, story...
2 El interfaz de Flash:
Escenario
Barra de herramientas
Linea de tiempo
Propiedades
Mezclador de colores
3 El dibujo en flash:
Herramientas
Trabajar con dibujos digitalizados
4 Disefio de fondos y personajes
5 El Movimiento:
El peso y el movimiento
Estirar y estrujar
Caminar/correr
Los clips de pelicula
Los Simbolos
6 El Sonido:
Importar sonido
Manipular el sonido en flash
Exportar sonido
Diélogos
7 Procesos finales con flash:
Velocidad de fotogramas y tamafio de pelicula
Exportar una pelicula
Publicar en web

3628 LENGUAJE XML

Horas

Péagina 3 de 22



Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

Programa 62

1-HTML y XML
2-CAMPOS DE APLICACION
3-LENGUAJE DE MARCADO XML
3.1-Estructura de un documento XML
3.2-Declaracién de XML
3.3-Elementos de XML
3.4-Anidamiento
3.5-Atributos
3.6-Estructura General
3.7-Comentarios y Caracteres Especiales
3.8-Secciones CDATA
3.9-Espacios de Nombre
3.10-Documento BIEN FORMADO
4-DECLARACION DE TIPO DE DOCUMENTO
4.1-Declaracién de Tipo de Documento
4.2-Como se asocia un DTD a un documento XML
4.3-Tipos de Declaraciones
4.4-Modelo de contenido de elementos
4.5-Atributos
4.6-Entidades Generales
4.7-Entidades Externas
5-ESQUEMAS XML
5.1-DTD vs Esquemas XML
5.2-Elemento Raiz
5.3-Elemento Simple
5.4-Atributos
5.5-Elementos Complejos
6-XSL
6.1-Introducciéon
6.2-xsl:template
6.3-xsl:apply-templates
6.4xsl:value-of

3629

MAQUETACION DIGITAL PARA PUBLICACION DE DOCUMENTOS

Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

Programa 65

1- CONFIGURACION DE PREFERENCIAS

2- NUEVO DOCUMENTO

3- GUIAS

4- ORIGEN DE LA PAGINA

5- BARRA DE HERRAMIENTAS

6- PANELES

7- MARCO DE TEXTO

8- TRABAJO CON CAPAS

9- FORMATO DE TEXTO

10-COLORES

11-MARCOS DE IMAGEN

12-TRABAJAR CON PAGINAS Y SECCIONES
13-RECOLECTAR DOCUMENTO PARA SALIDA
14-TRABAJAR CON PDF’s
15-FORMULARIOS_SCRIBUS

16-INDICE DE CONTENIDOS
17-PLANTILLAS

3618

PHOTOSHOP, TRATAMIENTO DE IMAGENES

Horas

Requisitos para matricularse

Se trata del curso de Adobe Photoshop ya impartido en
2005-06 y posteriormente llamado Desarrollo
Infografico Audiovisual. Hay que disponer de un
ordenador con la versidon CS o superior de Photoshop
instalado y una cuenta de correo electronico para
comunicarse con el tutor.

Programa 64

Este es el curso denominado anteriormente DESARROLLO
INFOGRAFICO AUDIOVISUAL, cuyo programa se mantiene:
Introduccion

Infografia

La imagen gréfica en television y su uso en otros medios
Componentes graficos de un programa televisivo
Componentes

Relaciones entre éstos componentes

Resolucién de las imagenes

Formatos

Interfaz de Photoshop CS

Requisitos para la instalacion

Relacién con otras aplicaciones

Area de trabajo

Herramientas y uso
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Preferencias

3632 REDES INFORMATICAS EN LA PRODUCCION DE TV Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

Programa 57

1. Tecnologia de redes

1.1 Redes: Componentes y localizaciones

01.2 Topologia fisica y légica. Interconexion

01.3 Tipos de redes

00O- Redes de area local

00- Redes de area extensa y metropolitana

00O- Redes inaldmbricas

00- Redes de almacenamiento y de contenido

00- Redes privadas virtuales

O0- Intranet, extranet e Internet

2. Principales elementos de la tecnologia de la informacion
2.1 Equipamiento informatico

2.2 Sistemas operativos

02.3 Bases de datos

2.4 Lenguajes y entornos de programacion

2.5 Ofimatica

3. Conceptos de redes: Modelo de referencia OSI

03.1 Nivel fisico: Cableado (UTP, fibra optica, inalambrico) y conecto
(03.2 Nivel de enlace: Unicast, multicast, broadcast. Ethernet y
dispositivos

[03.3 Nivel de red: Tablas de enrutamiento y dispositivos
03.4 Nivel de transporte: Conexiones orientadas/no orientadas,
multiplexaciony O O control de flujo

03.5 Nivel de sesion

(03.6 Nivel de presentacion

03.7 Nivel de aplicacion

[03.8 Transferencia de informacién entre computadores
[03.9 Modelos de redes: Jerarquico y compuesto

4. Direccionamiento IP

(J4.1 Bit: unidad minima de informacion

4.2 Protocolo TCP/IP y UDP

04.3 Subredes

04.4 Planificacion de direccionamiento

5. Dispositivos de interconexion

[05.1 Repetidor

(05.2 Puente (Bridge)

05.3 Conmutador (Switch)

(05.4 Encaminador (Router)

5.5 Pasarela (Gateway)

6. Principios de seguridad en redes

06.1 Algoritmos criptograficos

06.2 Cifrado de claves

06.3 Seguridad en IPv4 e IPv6. Protocolo SSL/TLS

7. Redes informaticas aplicadas a la produccidn de television
07.1 Red de produccion: Avid y subsistemas

(07.2 Red multicast: IPTV y multipantallas

07.3 Red de contribucién: Nimbra

7.4 Accesos remotos: VPN

07.5 Fondo documental: Archivo

(7.6 Sistemas virtuales

07.7 Redes inalambricas

8. Acrénimos

09. Bibliografia

2638 SEGURIDAD, MANTENIMIENTO DEL PC

Horas

Requisitos para matricularse

Disponer de un ordenador con sistema operativo
Microsoft Windows XP, en el que poder instalar las
utilidades y programas del curso. También dispondra
de una cuenta de correo electrénico para comunicarse
con el tutor. Es imprescindible disponer de un
ordenador propio no portatil donde poder realizar las
practicas propuestas.

Programa 58

Arquitectura del PC

El Microprocesador

La placas base. Chipsets,

Memoria

Bahias de expansion - PCI, AGP, PCMCIA,EPCI
La BIOS

Puertos de comunicacion - Serie, Paralelo, USB, FireWire
Tarjetas de video y audio. Los monitores

Los sistemas de almacenamiento.

Tarjeta de red

Dispositivos inalambricos. Wi-Fi. Bluetooth
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Periféricos
Teclado y ratén
Monitor
Impresora
Escéaner
Médems
Camara de video
Otros

Redes

Introduccién

Tipos de redes

Tarjeta de red y cableados
Redes inaldmbricas
concentrador

Configuracion y diagnostico

Sistema operativo Windows XP
Instalacion

Drivers

Instalacién y desinstalacién de programas
Copias de seguridad.

Internet. Configuracion

Mantenimiento

Manipulacién de discos

Configuracion de la BIOS

Calentamiento y ventilaciéon de componentes
La fuente de alimentacion

Interrupciones

Elementos Plug & Play

Periféricos

Seguridad
Proteccion basica
Virus

Troyanos
Spyware

Adware

Correo

Como evitarlos
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03 ECONOMICO-ADMINISTRATIVA

2617 FISCALIDAD BASICA

Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

Programa 50

1.-Los impuestos.

¢ Qué es un impuesto? ¢ Cuantos hay, cuales son y a quién afectan?
2.-Conceptos imprescindibles en tributacion.

Identificacién fiscal. El sujeto pasivo. Obligaciones fiscales. Ambito d
aplicacion. Hecho imponible.Deuda tributaria. Periodos, plazos,
liquidacion, prescripcion.

3.-Procedimientos tributarios

Gestidn. Inspeccion. Recaudacion. Sanciones.

4.-Tipos de impuestos. Documentacién para liquidacién de impuestos
La informéatica y su aplicacion

en la gestion de impuestos.

5.-Impuesto sobre la Renta de las Personas Fisicas e Impuesto sobre
el Patrimonio

Ambito de aplicacion. Sujeto pasivo. Hecho imponible. Periodos de
liquidacion y prescripciéon . Esquema basico de liquidacion
6.-Impuesto sobre Sociedades

Ambito de aplicacion. Sujeto pasivo. Hecho imponible. Periodos de
liquidacion y prescripciéon. Esquema basico de liquidacion
7.-Impuesto sobre el Valor Afiadido e IGIC

Ambito de aplicaciéon. Sujeto pasivo. Hecho imponible. Periodos de
liquidacion y prescripcion.

Obligaciones del sujeto pasivo adicionales a la liquidacién.

8.-Otros impuestos: Transmisiones Patrimoniales, Sucesiones y
Donaciones. Impuestos Especiales.

9.-Impuestos Locales, Tasas y otros ingresos de las Haciendas Locale

3624 FUNDAMENTOS DEL ANALISIS ECONOMICO MODULO 1 Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor. Ademas de tener conocimientos elementales
de Matématicas.

Programa 50

Tema 1. Introduccion. La economia: Microeconomia vs
Macroeconomia. El método de analisis. Cuestiones y conceptos: el
problema econdmico basico, mercados, agentes, bienes econémicos
el coste de oportunidad. El problema econémico basico: la frontera de
posibilidades de produccion y eficiencia. Otros conceptos de costes y
su sentido econdémico.

Tema 2. El modelo competitivo basico: El mercado competitivo. La
demanda de mercado y su derivacion. La oferta de mercado y su
derivacion. Equilibrio del mercado y eficiencia. Estatica comparativa y
elasticidades. Aplicacion: la intervencion del estado, efecto de
impuestos y subvenciones. Métodos alternativos de asignacion.
Tema 3. El comercio. Intercambio puro y preferencias reveladas. Teor
de la ventaja comparativa y otras teorias del comercio internacional.
Tema 4. El analisis del tiempo y riesgo. Decisiones intertemporales: ti
de interés nominal y real. El riesgo. El mercado de capitales. Teoria d
mercado eficiente. Informacion privilegiada. Expectativas. Seguros e
introduccion a los problemas de informacion asimétrica: los problema
de riesgo moral y seleccién adversa en seguros.

Tema 5. Fallos de mercado. Informacion asimétrica. Poder de
mercado. Externalidades. Bienes publicos.

Tema 6. El Sector Publico. La intervencién del Estado en la economia

3625 FUNDAMENTOS DEL ANALISIS ECONOMICO MODULO 2 Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor. Ademas de tener conocimientos elementales
de Matematicas.

Programa 50

Tema 1: Introduccion y el coste de oportunidad

Tema 2: Flujos, fondos y funciones de produccion

Tema 3: El producto interior bruto y la contabilidad nacional
Tema 4: El modelo macroeconémico bésico, la politica fiscal y la
contabilidad financiera

Tema 5: Los indices de precios

Tema 6: El dinero y los agregados monetarios

Tema 7: La inflacion

Tema 8: Los tipos de interés y la politica monetaria

Tema 9: El paro

Tema 10: El comercio internacional y la politica arancelaria
Tema 11: La balanza de pagos, los tipos de cambio y la politica
cambiaria

Tema 12: El modelo de crecimiento maltusiano.
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3623 PERFECCIONAMIENTO TRIBUTARIO

Horas

Requisitos para matricularse

Disponer de un ordenador personal con una cuenta de
correo electrénico para comunicarse con el tutor.
Ademas, son necesarios conocimientos fiscales
previos, basicos pero soélidos, principalmente en el
Impuesto sobre Sociedades y el IVA.

Programa 50

1. Factura electronica. Requisitos, validez, eficacia.

2. Fiscalidad de las Retribuciones en especie y retribucion de
Administradores.

3. Régimen especial de tributacion directa para artistas y deportistas.
4. Incentivos fiscales del mecenazgo y de las entidades sin fines
lucrativos

5. Régimen de las operaciones vinculadas.

5.1) Valoracion segun valor normal de mercado.

5.2) Supuestos de vinculacion.

5.3) Posibilidad de comprobacion administrativa: ajustes.

5.4) Métodos de valoracion.

5.5) Deduccién de gastos en concepto de servicios entre entidades
vinculadas.

5.6) Deduccién de gastos derivados de un acuerdo de reparto de
costes.

5.7) Andlisis de comparabilidad.

6. Fiscalidad en los convenios internacionales y en la legislacion
espafiola sobre doble imposicion internacional.

6.1) Operaciones vinculadas. Precios de transferencia.

6.2) Doble imposicién internacional.

6.3) Subcapitalizacion.

6.4) Reglamento de Procedimientos amistosos previstos en los CDIs
(Convenios de Doble Imposicién).

6.5) Acuerdos de reparto de costes.

7. Tributacidn internacional de canones y royalties.

8. Régimen fiscal de las operaciones intracomunitarias y deducciones
en el IVA

8.1) Prorrata.

8.2) Autoconsumo de servicios.

8.3) Sectores diferenciados.
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04 RECURSOS HUMANOS

3634 GESTION DE PROYECTOS

Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuena de correo electrénico para cuminicarse con
el tutor. El curso esta dirigido a todas aquellas personas
que tengan la necesidad de organizar los proyectos, ya
sean estos grandes o pequefios y de cualquier tipo, que
puedan surgir en sus respectivos departamentos. No se
precisan conocimientos previos de ninguna clase. Al
final del curso el alumno sera capaz de seguir la
trayectoria normal de un proyecto, saber cémo
comienza un proyecto y qué pasos hay que seguir
hasta que el proyecto se cierra, asi como saber cémo
encajan todos los procesos juntos y como encajan las
salidas de un proceso con las entradas de otro.

Programa 57

1.- ¢Qué es un proyecto? La Gestion de Proyectos
2.- El Diagrama del Modelo de Proyectos.

3.- Puesta en Marcha

4.- Inicio

5.- Direccion

6.- Control de Fases

7.- Gestion de entregables

9.- Gestion de limites de fase

10.- Cierre

11.- Principios de un Proyecto

12.- Areas de Conocimiento (Temas) de un Proyecto
13.- Gestion de tiempos (diagramas de Gantt, método CPM y diagran
PERT)

3635 GESTION DEL TIEMPO

Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

Programa 60

1.Conceptos e importancia del tiempo.

- Introduccién: Naturaleza del tiempo.

-Creencias incorrectas que rodean la gestion del tiempo.

- Areas dificiles en la gestion del tiempo.

-Ley de Pareto y Ley de Parkinson.

2. Planificacion y organizacion del tiempo en nuestro trabajo.
-Diferencias entre urgente e importante.

-Optimizacion de la propia agenda

-Establecimiento de prioridades.

-Programacién: hacia la obtencién de resultados.

-La importancia de la planificacion

3. Los Ladrones del tiempo:

- El Teléfono.

-Las Reuniones.

-Los Compafieros.

-Interrupciones y otros...

4.Delegacion:

-Ventajas e inconvenientes de la delegacion.

-El proceso de delegacion , como delegar.

5.Planificacién estratégica del tiempo. Equilibrio entre la vida profesio
y personal.

-Adoptar comportamientos de gestién.

-Consejos para la gestion efectiva del tiempo.

-El enfoque hacia los objetivos.

6.Calidad operativa en el puesto de trabajo.

-Gestion del tiempo al trabajar con otros.

-La importancia de la comunicacion.

-El tiempo en el equipo de trabajo

7. Lectura rapida

- Elementos fisicos indispensables

- Disposicién psicologica

- Vicios en los procesos de lectura

- Habitos positivos para fomentar la lectura rapida

- Cémo potenciar nuestra memoria

8. El estrés y la gestion del tiempo

- ¢, Qué es el estrés?

- El estrés laboral: actitudes ante el trabajo, fuentes del estrés laboral
tipos de estrés laboral.

- Sintomas del estrés laboral

- Como controlar el estrés mejorando nuestra gestion del tiempo.

Manual practico. Plan de accion personal.

3630 PSICOSOCIOLOGIA APLICADA A LA PREVENCION

Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

Programa 55

PARTE PRIMERA.- LA ORGANIZACION, INTRODUCCION Y
CONCEPTOS

1.0La organizacion: Evolucién histdrica. Desarrollo organizativo y
transformacion del trabajo. 2. Las relaciones humanas en la empresa.
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Satisfaccion Laboral y Motivacion en Trabajo. Sistemas de Gestion de
RR.HH. 3. Patologia del trabajo de naturaleza psicosocial. 4. Clima
laboral y su evaluacion.

PARTE SEGUNDA.- PROCESOS DE ORIGEN Y DE AMBITO
PSICOSOCIAL

5. Factores de naturaleza psicosocial. Factores de Riesgo
Psicosocial. 6. Evaluacion de Riesgo Psicosocial: Métodos de
evaluacion e Intervencion Psicosocial. 7. Estrés. Estrés en el ambito
Laboral. 8. Riesgos Psicosociales: Burnout y Acoso Psicoldgico:
Evaluacion.

Anexo:

(] C material complementario y resimenes:

1.- Desarrollo organizativo y Motivacion

2.- Factores y Riesgo Psicosocial: Metodologia de

Evaluacion. Revision de Tres Métodos de  Evaluacién.

3.- Estrés laboral

4.- “Burnout”

5.- Acoso Psicolégico

3620 TECNICAS DE COMUNICACION EN LA EMPRESA Horas
Requisitos para matricularse Programa 60
Es necesario disponer de un ordenador personal con 1.El Proceso de la Comunicacion.

una cuenta de correo electrénico para comunicarse con - Los elementos de la comunicacion.

-Factores para mejorar la comunicacion.

- Niveles de la comunicacion.

2. La Comunicacion en las Organizaciones.

-Tipos de comunicacion dentro de las organizaciones.
-Diferencias entre comunicacion e informacion.
-Barreras en la comunicacion.

3. Los Escritos dentro de la empresa.

- Analisis previo, organizacion y revision del documento.
-El uso adecuado del correo electrénico en la empresa.
4. La comunicacion no verbal

-Funciones de la comunicacion no verbal.

-El lenguaje corporal.

5.La Empatia

-Obstéaculos que dificultan la empatia.

-Estrategias para desarrollar la empatia.

6.La Escucha activa.

-Elementos que favorecen la escucha activa.
-Comportamientos que no favorecen la escucha activa.
- Ideas falsas sobre la escucha.

7. Las Reuniones

- Preparacion de una reunién

- Desarrollo de las reuniones

- Después de la reunién

8. Presentaciones eficaces en la empresa

- Presentaciones: analisis previo y guion personal

- La exigencia de lograr una comunicacion eficaz

- La gestion del miedo y del nerviosismo

- Medios para apoyar las presentaciones

- La puesta en escena: desarrollo de las habilidades para realizar
presentaciones.

el tutor.

Manual practico. Plan de accion personal.
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05 TCAS. OPERACION VIDEO Y SONIDO

2632 ELECTRICIDAD APLICADA ATV Y RADIO

Horas

Requisitos para matricularse

El alumno debe tener conocimientos de electricidad
béasica y disponer de un ordenador con una cuenta de
correo electronico para comunicarse con el tutor.

Programa

Fundamentos de electricidad

Conceptos basicos

Corriente alterna

Potencia en corriente alterna

Sistemas trifasicos de distribucion de enegia
Proteccion y seguridad eléctricas

Instalacién eléctrica en un platé de television
Regulacion de potencia

Conexionado de los armarios dimmers

Cuadro general de proteccion

Alimentacion de equipos técnicos de audio y video
Instalacidn eléctrica de un estudio de radio
Instalacién eléctrica de retransmisiones
Topologia en una retransmision

Instalacidn eléctrica de la unidad movil
Instalacién eléctrica de otros tipos de UUMM
Unidad moévil generadora. El grupo electrogéneo
Lineas de distribucién de energia

Buenas précticas en la instalacién de lineas

50
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06 TECNOLOGIA

2696 TDT. ASPECTOS TECNOLOGICOS Horas
Requisitos para matricularse Programa 57
Conocimientos basicos en video y audio digitales. Hay Video digital. _ )
que disponer de un ordenador con una cuenta de Compresion y multiplexado de sefiales. MPEG-2.
correo electronico para comunicarse con el tutor. Codificacion de canal.

Modulacién OFDM.

Transmisores y receptores.

Interactividad. MHP.
2630 TECNOLOGIA DE TV MOD1 Horas
Requisitos para matricularse Programa 54

Requiere para su estudio y aprovechamiento
conocimientos de electrénica basica y matematicas
elementales. Es necesario disponer de un ordenador
personal con una cuenta de correo electrénico para
comunicarse con el tutor.

Colorimetria

Naturaleza de la luz

Parametros de las ondas
Comportamiento del fenémeno luminoso
Caracteristicas de la vision humana
Conceptos fotométricos y unidades
Fotémetros y termocolorimetros
Tricromia; leyes de Grassmann

Mezcla aditiva y sustractiva

Tridngulo internacional de color

Optica

lentes. Pardmetros. Tipos

Lentes delgadas. Obtencion de imagenes graficamente

Distancia Focal. Angulo de visién. Circulo de confusiéon. Nimeros F y
T. Profundidad de foco y de campo. Hiperfocal

Conjunto de lentes y lentes gruesas

Objetivos. Clasificacion. Parametros

Television B/N

Tubos de cdmara e imagen

Sistema de exploracion entrelazado 2:1. Normas. Dientes de sierra
Sefial de video

Ancho de banda y resolucién

CCD’s. FT, IT, FIT

Transmisores y receptores
De FM en estéreo. Bloques
De TV. Bloques
Canales de TV

3613 TECNOLOGIA DE TV MOD2

Horas

Requisitos para matricularse

Se requiere haber realizado el curso de Tecnologia de
TV Médulo 1. Es necesario disponer de un ordenador
personal con una cuenta de correo electronico para
comunicarse con el tutor.

Programa 58

TELEVISION EN COLOR

Divisor éptico.

Sefiales en componentes

Compatibilidad con B/N Obtencion de Y
Codificadores: NTSC, PAL y SECAM Bloques
Formas de onda con barras
MONITORIZACION

Sefiales test de compuesto y componentes
Equipos de medida de compuesto y componentes
UNIDAD DE CONTROL DE CAMARA

Tipos de instalacion para la grabacion ENG y EFP
Bloques de la Cabeza de Camara

Bloques del Control de Camara

DT

Bloques y formatos analdgicos

Edicién

MEZCLADOR DE VIDEO

Generalidades

Operaciones basicas

Bloques y tipos de mezcladores

Tendencias

TELEVISION ALTA DEFINICION
Generalidades
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Caracteristicas

Formatos
3616 TECNOLOGIA E INFORMATICAEN LA TV Horas
Requisitos para matricularse Programa 53
Curso de nivel medio dirigido a todo el personal de la 1.Introduccién a la tecnologia actual.
empresa con interés en las tecnologias actuales a.La tecnologia actual.

b.Avance de la informatica en la tv.

basadas en su mayoria en sistemas informaticos y < v e
2.Introduccion a las sefiales digitales.

como afectan estas en la produccion y realizacion de o . . > S
television. Hay que disponer de un ordenador con una a.Sefial de video digital. Sefial de audio digital.

-hay g p . . b.Sefales procedentes equipos informéticos.
cuenta de correo electronico para comunicarse con el c.Medidas digitales.

tutor. 3.Descripcion de Sistemas de compresion y de grabacion.
a.Tecnologias de compresion actuales.
b.Sistemas de grabacion y almacenamiento en vtr, en disco duro etc..
c.Sistemas de adquisicién actuales
4.Introduccién de Sistemas de tratamiento informatizado.
a.La informatica avanza en todas las areas de la TV
b.Sistemas informaticos en la produccion, realizacion.
5.Elementos de un centro de produccion.
a.Matriz.
b.Estudio de Television.
c.Redaccién digital
d.Continuidad.
e.Unidades moviles.
f.Ejemplos dentro de TVE
6. Introduccion a la Realidad Virtual.
7.Emision y recepcion de television
a.Television analdgica.
b.Television digital. Servicios de Valor afiadido. Interactividad.
c.Television por Satélite.
d.Television por Cable.
e.Televisién IP
f.Television en dispositivos Moviles.
8.Resumen de Conceptos.

2639 TECNOLOGIA EN ILUMINACION ESCENICA Horas
Requisitos para matricularse Programa 58

Es necesario disponer de un ordenador personal con Principios fundamentales de la luz

una cuenta de correo electrénico para comunicarse con

el tutor. Fuentes emisoras de luz

Temperatura de color de la luz

Tratamiento y proyeccion de la luz

Sistemas de posicionamiento de proyectores
Consolas computerizadas de control
Transmision de sefiales de control

Equipos electrénicos de regulacion de potencia

lluminacién espectacular robotizada

Anexo
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09 MEDIOS TCOS. TRANSMISION

3614 EQUIPOS DE RADIOCOMUNICACION Horas

Requisitos para matricularse Programa 55

Es necesario disponer de un ordenador con una cuenta Olintroduccion.

de correo electrénico para comunicarse con el tutor Capl:.0Unidades
Cap2:.0Diagramas de bloques.

Cap3:.0Transmision de la informacion.

Cap4:.0Cables y conectores pasivos.

Capb5:.0Transceptores de V/UHF

Cap6:.JENG’s digitales.

Cap7:.0Sistemas de seguimiento en TV

Cap8:.0Recepcidn de sefiales via satélite.

Cap9:.0Sistemas de radiocomunicacién aeronauticos (Radioayudas).

10 DERECHO

3636 PROPIEDAD INTELECTUAL "UN QUEHACER DIARIO EN LOS MEDIOS" Horas
Requisitos para matricularse Programa 58
Es necesario disponer de un ordenador personal con Aproximacion al Derecho

una cuenta de correo electrénico para comunicarse con ~ La Propiedad Intelectual _

el tutor. Breve andlisis de la actual Ley de Propiedad Intelectual

El nacimiento de los derechos de autor y de la propiedad intelectual
Sujetos de derechos de autor

El objeto de la propiedad intelectual: La Obra

El contenido de la propiedad intelectual: Los derechos
Duracion de los derechos de autor. El dominio publico
Limites de los derechos de auto

Medios de proteccién de la propiedad intelectual
Diferentes tipos de obras

Derechos de la personalidad

Anexos.

I “Apuntes de Actualidad”

Il “Legislacion”

Il Material practico

IV “Glosario Terminoldgico”

V Bibliografia
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13 INFORMACION AUDIOVISUAL

2628 CLAVES PARA ELABORAR INFORMACION EN TV Horas

Requisitos para matricularse

Aunque el curso encaja plenamente en el perfil de
licenciado en Comunicacion Audiovisual o Periodismo,
también esta abierto a todos aquellos alumnos que,
provenientes de otras licenciaturas o titulaciones,
deseen aproximarse a las claves de la informacién.
Hay que disponer de un ordenador con una cuenta de
correo electrénico para comunicarse con el tutor.

Programa 65

BLOQUE 1. CLAVES PARA ELABORAR LA INFORMACION EN
TELEVISION

1-El entorno de la informacion en television.

2-El espectaculo informativo.

3-El lenguaje en los textos informativos. Estilo, gramatica, lenguaje; e
infinitivo y el gerundio.

4-Estructura de los servicios principales de noticias.

5-La concepcién de la noticia.

6-La duracion de la noticia.

7-Algunas deficiencias en la redaccion de noticias.

8-Algunas deficiencias en la redaccion de saludos, entradillas y titular
9-Las fuentes informativas; verificacion y mencion de las fuentes.
10-La agenda de urgencia.

11-Algunos géneros para la informacidn: crénica, entrevista y reportaj
12-El periodista en imagen. Trabajar en exteriores. In situ y directo.
13-Los presentadores de informativos.

14-Organizacién de la redaccion; el dia a dia.

15-La programacion tematica informativa. Los canales “Todo Noticias
16-Elementos para comprender el lenguaje audiovisual.

BLOQUE 2. CLAVES PARA ELABORAR LA INFORMACION EN
RADIO

1.-Caracteristicas de la comunicacién radiofénica.

2.-El lenguaje radiofénico. Escribir para la radio.

3.-Géneros radiofénicos.

4.-Uso de las fuentes informativas.

5.-El Boletin informativo.

6.-El Diario Hablado.

7.-El Magacin.

8.-La realizacion radiofénica.

9.-El disefio del guién radiofénico.

10.-La voz en la radio.

11.-Los formatos “All-News” en la radio.

Bibliografia de referencia.

ANEXOS

-Tratamiento de la violencia de género en Radio y Television.
-Programacién infantil en television. Orientaciones.

-Tratamiento informativo del binomio Drogas-Jévenes.

-Tratamiento informativo de la inmigracion.

3621 CLAVES PARA LA INFORMACION POLITICA MODULO 1 Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

Programa 58

TEMA 1: LAS FORMAS POLITICAS (I)
1.0Ausencia de una terminologia comun
a.0Formas de jefatura de Estado
b.0OFormas de gobierno

c.0Formas territoriales de Estado
d.0ORegimenes o sistema politicos: autocracia y democracia
2.0Aproximacidn al concepto de democracia
3.0Notas del sistema politico espafiol

TEMA 2: LAS FORMAS POLITICAS (Il)
1.0Sistemas de gobierno

1.1. Sistema presidencialista

1.2. Sistema parlamentario

2.0Jefatura de Estado

2.1. Monarquia: corona, sucesion y regencia; funciones
2.2. Republica: designacidn; funciones
i.0Republica presidencialista

ii.0Republica parlamentaria

3.0Formas territoriales de Estado

3.1. Estado unitario o simple

3.2. Estado compuesto

i.0Estado federal

ii.0Estado regional

TEMA 3: LA CONSTITUCION

1.0La Constitucion: concepto y contenido
2.0Jurisdiccion constitucional

a.0modelo de control difuso
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b.Omodelo de control concentrado

3.0Constitucién espariola de 1978

3.1.0Marco histérico

3.2.0Contenido y estructura

3.3.0Reforma de la Constitucion

a. Ordinaria

Agravada

TEMA 4: DEMOCRACIA REPRESENTATIVA Y DIRECTA
1.0Sistema electoral

2.0Elementos del sistema electoral

2.1.0Derecho de sufragio

2.2.0Circunscripcién electoral

2.3.0Formas de las candidaturas

2.4.0Férmulas de escrutinio

3.0Partidos politicos

4.0lInstituciones de democracia directa
a.0OReferendo

b.Olniciativa popular

TEMA 5. SISTEMAS POLITICOS COMPARADOS (1)
1.0Sistema politico del Reino Unido

1.1. La Corona

1.2. El ejecutivo

a. Consejo privado

b. Ministerio

c. Gabinete

1.3. El parlamento

a. Camara de los Lores

b. Cadmara de los Comunes

01.4. Referencia a la descentralizacion territorial
2.0Sistema politico de los Estados Unidos

02.1. El presidente: eleccion, poderes y organizacion
2.2. El Congreso

a. Camara de representantes

b. Senado

2.3. El poder judicial

2.4. Federalismo norteamericano

TEMA 6. SISTEMAS POLITICOS COMPARADOS (I1)
1.0Sistema politico de Francia

1.1.0El presidente de la republica: eleccion, funciones
1.2.0EI gobierno

1.3.0El parlamento

a. Asamblea Nacional

b. Senado

2.0Sistema politico de Alemania

2.1.0El presidente federal: eleccion, funciones
2.2.00El parlamento

a.0Bundestag

b.0OBundesrat

2.3.0El gobierno federal

2.4.0Estructura federal

TEMA 7: EL ORDENAMIENTO JURIDICO ESPARNOL.
1.0Fuentes del Derecho espafiol

a.0JFuentes materiales

b.OFuentes formales

2.0Leyes del Estado

a.[Leyes organicas

b.OLeyes ordinarias

c.OProcedimiento legislativo

3.0Normas con rango de ley
a.ODecretos-legislativos

b.0ODecretos-leyes

4.0Reglamentos

5.0Sistema de fuentes de las Comunidades Autbnomas
a.JEstatutos de Autonomia

b.OLeyes del Estado en relacion con las CCAA
c.0OLeyes y normas con rango de ley de las CCAA
6.0Tratados internacionales

TEMA 8: DERECHOS Y LIBERTADES
1.0Reconocimiento de los derechos en nuestra constitucion
2.0Garantias jurisdiccionales

a.0OTutela judicial efectiva

b.0OProceso preferente y sumario

c.0ORecurso de amparo

3.0Instituciones de garantia
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a.ODefensor de Pueblo
b.OMinisterio Fiscal
4.0Proteccidn internacional de los derechos
5.0Suspension de los derechos
a.JEstado de alarma

b.OEstado de excepcion
c.0Estado de sitio

TEMA 9: LA UNION EUROPEA
1.0Introduccién

a.0d0rigen y evolucién
b.0Organos de la Unidn
2.0Consejo de la Unién Europea
3.0Consejo Europeo
4.0Comisién Europea
5.0Parlamento Europeo
6.0Tribunal de Justicia
7.00tros érganos

a.0Tribunal de Cuentas
b.0Comité Econémico y Social Europeo
c.0Comité de las Regiones
d.OBanco Central Europeo
8.0Derecho comunitario
a.0ODerecho originario
b.ODerecho derivado

3622 CLAVES PARA LA INFORMACION POLITICA MODULO 2

Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

Programa

TEMA 1: SISTEMA POLITICO ESPANOL
1. Constitucion de 1978

1.1. Contenido y estructura

1.2. Caracterizacion del sistema politico espafiol
1.3. Reconocimiento de los derechos

1.4. Reforma de la Constitucién

2. Sistema de normas:

a.[0Fuentes materiales

b.OFuentes formales

TEMA 2: EL REY

1.0OMONARQUIA PARLAMENTARIA
1.1.0Configuracion de la Corona
a.0JSucesion en la corona

b.OTrono vacante

c.0ORegencia

1.2.0Refrendo e irresponsabilidad
2.0FUNCIONES DEL REY

a.JRey como simbolo

b.0ORey como moderador

c.0ORey como &rbitro

Tema 3: LAS CORTES GENERALES
1.0Configuracién del Congreso y el Senado
.1.0La opcién bicameral
.2.0Composicién de las camaras
.3.0Proyeccion temporal
2.00rganizacion

a.[0Reglas de funcionamiento
b.0Organos de funcionamiento
3.0Funciones

a.dFuncién representativa
b.0OFormacion del gobierno

c.0OFuncidn legislativa

d.OFuncion de control

Tema 4: AUTONOMIA DE LAS CAMARAS
1.0Autonomia de las Camaras

2. Estatuto de los parlamentarios

2.1. Inicio y fin en la condiciéon de parlamentario
2.2. Derechos y deberes

2.3. Incompatibilidades

2.4. Prerrogativas

200rganos internos

3.1.00rganos de Gobierno

a. Mesa

b. Presidencia

3.2.0Grupos parlamentarios

58
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3.3.0Junta de Portavoces

TEMA 5: El GOBIERNO

1.0Formacién y cese del gobierno
2.0Funcioén de direccidn politica

2.1.01 Potestades en relacion a las “leyes”
2.2.0Potestad reglamentaria
2.3.0Consulta popular

3.0Composicion y funcionamiento
3.100rganos unipersonales
3.200rganos colegiados

3.30Gobierno y Administracion

TEMA 6: CONTROL Y RESPONSABILIDAD DEL GOBIERNO
1.0Control del Gobierno

a.JPreguntas

b.OInterpelaciones

c.0OMociones y proposiciones no de ley
d.Olnstrumentos de informacion
e.lJComisiones de investigacion
2.0Responsabilidad politica del Gobierno
a.0Cuestion de confianza

b.OMocioén de censura

c.0OMocion de reprobacion contra los ministros
TEMA 7: LAS COMUNIDADES AUTONOMAS
1. EL ESTADO AUTONOMICO

a. Marco histoérico

b. Principios del Estado autonémico

c. Acceso a la autonomia

d.OTipos de comunidades

2.0Estatutos de Autonomia
3.00rganizacioén institucional
a.0Asamblea legislativa

b.OPresidente y consejo de gobierno
4.0Distribucién de competencias

TEMA 8: TRIBUNAL CONSTITUCIONAL
1.0Naturaleza del Tribunal Constitucional
2.0Composicién y organizacion
2.1.0Composicion

2.2.0Presidencia

2.3.00rganos de funcionamiento

3. Funciones

3.1.0Control de constitucionalidad
3.2.0Conflictos de competencias
3.3.0Recurso de amparo

TEMA 9: EL PODER JUDICIAL
1.0Principios del poder judicial
1.10Principio de legalidad

1.20Principio de independencia
1.30Principio de responsabilidad
2.Estructura del poder judicial
2.10Unidad y exclusividad de jurisdiccion
2.200rdenes jurisdiccionales
2.300rganos judiciales

3.Consejo General del Poder Judicial

2657 DISENO GRAFICO DIGITAL Horas
Requisitos para matricularse Programa 60
El alumno debe tener conocimientos basicos de 1 Introduccién al Disefio Gréfico Digital: La Percepcion Visual y su
Photoshop e lllustrator ( o Free Hand ) y disponer de relacion con la comunicacion grafica.

PC 6 MAC con conexion a internet, correo electronico y 2 Elementos Basicos del Disefio Gréfico Digital: Elementos
los programas Photoshop e IIIustra:[or (version CS-Il Conceptuales. Punto, linea , plano, volumen y espacio. Traslacion de

. . . estos elementos a la imagen digital.
como minimo) y Acrobat Reader instalados en el PC 6 3 Elementos Basicos del Disefio Grafico Digital: Elementos Especificc

MAC. La tipografia.
4 Elementos Basicos del Disefio Gréfico Digital: Elementos Visuales. |
color.
5 Elementos Bésicos del Disefio Gréfico Digital: Elementos de
Relacion. El formato y la proporcion. Arquitecturas gréficas. La
composicion.

2619 PERIODISMO ESPECIALIZADO. ECONOMIA Horas

Requisitos para matricularse Programa 57
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Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

El periodismo especializado como disciplina

La actitud ante la informacién del periodista especializado

La metodologia de trabajo del periodista especializado

Objetivos del periodista especializado

Internet como fuente en periodismo econémico

Los expertos como fuentes

La fuente directa

El lenguaje de los expertos

Aspectos linguisticos del periodismo especializado

La especializacién en periodismo desde el punto de vista del profesior
Concepto de periodismo econémico y causas que explican su
desarrollo.

Breve aproximacion a los conceptos y lenguaje econémico
Caracteristicas de la informacion econémica

La informacién econdmica en los diarios extranjeros de referencia
Los periddicos econdmicos espafioles

Los suplementos econémicos y las paginas de economia de los diaric
generalistas

2685 TECNOLOGIA AUDIOVISUAL DIGITAL

Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

Programa 65

1 CONTEXTO GENERAL DEL SECTOR AUDIOVISUAL:

El escenario actual

La digitalizacion de los medios

El impacto de Internet en los medios

La fragmentacion de las audiencias

El protagonismo de la TDT

La television ya no es lo que era

Plan Técnico de Television Digital Terrestre, 2005

HDTV, ¢para cuando?

Horizonte 2010

La television de pago

Crece el nimero de abonados y la competencia
Especializacion y contenidos

Ofertas, canales y contenidos

La homogeneizacion de las parrillas

Un mando interactivo

Cambios en la publicidad

¢ Cuales son las claves del éxito de un producto audiovisual de hoy?
Imagen corporativa de las cadenas

El triunfo de las productoras

La produccion propia de las cadenas

2 AUDIENCIAS Y USUARIOS:

Viejos y nuevos dilemas sobre la tirania de la audiencia
Las preferencias de la audiencia en el siglo XXI

Los retos del programador

Usabilidad como paradigma

Interactividad: el botén rojo

La predominancia del entretenimiento frente a la informacion
Formatos con éxito: deportes, ficcion, miscelanea y realities
3 EL IMPACTO DEL CAMBIO SOBRE EL PROFESIONAL DE LOS
MEDIOS:

Cambios en las rutinas profesionales

La digitalizacion de los procesos afecta al profesional de los medios
Adecuacion y reciclaje laboral necesario

La pérdida de especializacion y valores profesionales
Emergencia de nuevos perfiles

Simplificacién y aumento de tareas

¢Adids al periodista?

El gestor de contenidos

¢ Coémo debe ser un profesional del futuro?

Viejos topicos
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14 PRODUCCION

2621 LA PRODUCCION EN TELEVISION

Horas

Requisitos para matricularse

El Curso puede estar dirigido a personas que
procedentes de otras categorias estén interesados en
iniciarse o ampliar sus conocimientos en el proceso de
Produccién de un programa de televisién y las labores
gue el equipo de Produccién desempefia en este
proceso. Hay que disponer de un ordenador con una
cuenta de correo electrénico para comunicarse con el
tutor. Conocimientos de "Word" e internet

Programa 62

1. Introduccion. 2. Fases de la Produccion Audiovisual. 2.1.
Preparacion. 2.2 Grabacion. 2.3 Post-produccion. 3. Recursos
Humanos. 4. Recursos técnicos. 5. Guidn. 6. Desglose. 7. Plan de
trabajo. 8. Presupuesto y seguimiento. 9. Produccion de informativos.
10. Produccion de eventos. 11. Produccion de ficcion. 12. Produccion
de musicales. 13. Produccién de documentales y culturales. 14.
Produccion de magazines. 15. Retransmisiones deportivas. 16. Los
nuevos formatos. 17. Epilogo. 18. Ejemplos actualizados de desarrollc
de la produccién de programas.
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15 REALIZACION

2653 AMBIENTACION_MUSICAL

Horas

Requisitos para matricularse

Se requiere, para su aprovechamiento, conocimientos
béasicos de Musica. Ordenador y correo elctrénico.
Tener instalado un programa de montaje AUDIO-
VIDEO y dominar su manejo. Tener grabador de DVD-
AUDIO para la dltima evaluacién del curso.

Programa 60

CONSIDERACIONES PREVIAS

1 DEFINICIONES

Ambientacién musical

Montaje musical

Ambientacién sonora

Montaje y sincronizacion musical

2 ANTECEDENTES DE LA AMBIENTACION MUSICAL
Principios conocidos

Opera romantica

Musica en el cine mudo

Musica en el cine sonoro

3 CONOCIMIENTO GENERAL DE LA MUSICA COMO ARTE
4 LOS MEDIOS EXPRESIVOS

5 PROCESO PARA LA AMBIENTACION SONORA

6 UTILIZACION DE LOS MEDIOS EXPRESIVOS

7 DEFECTOS EN LA ELECCION MUSICAL

8 PARTICULARIDADES TECNICO-ARTISTICAS DE CADA
PROGRAMA

9 LA AMBIENTACION CREATIVA

10 TECNICA DEL MONTAJE MUSICAL

11 MODIFICACION Y TRATAMIENTO DEL SONIDO

12 SONORIZACION

13 LOS MEDIOS ADMINISTRATIVOS DEL DERECHO AUTORAL

2640 LENGUAJE_DE_LA_IMAGEN

Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor. Software instalado para visionar el material
proporcionado; VCL o Quick time. Ser licenciado/a en

Comunicacion Audiovisual, con experiencia profesional.

Programa 58

1.0El lenguaje audiovisual

2.0La secuencia, la escenay el plano. Tipologias

3.0Composicion y puesta en escena. Seccidn aurea. Ley de los tres
tercios. Composicion del plano: forma, peso, linea, luz y color.
4.0Formatos

5.0Fuera de campo. Valor expresivo

6.00pticas. Angulaciones. Funciones expresivas. Profundidad de focc
Profundidad de campo.

7.0Movimiento externo. Movimiento interno. Plano secuencia.

8.0El eje

9.0El punto de vista

10.0La continuidad. Raccord. Signos de puntuacién

11.0Sonido. Funcion expresiva.

12.0Estrategias narrativas

2620 TEORIAY TECNICA DEL MONTAJE

Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor. Software instaldo para visionar el material
proporcionado; VCL o Quick time.

Programa 58

1.0El nacimiento del cine.

1.1.0Los hermanos Lumiere
1.2.0Georges Melies

2.0Primeros intentos de montaje.
2.1.0La escuela de Brighton

2.2.0E. S. Porter

3.0David Wark Griffith, montaje narrativo, montaje actual
4.00El cine Soviético.

4.1.0L.V. kulechov

4.2.0V. Pudovkin

4.3.0S.M. Eisenstein

4.4.0Dziga Vertov

5.0El montaje clasico americano. M.R.1.
6.0Las vanguardias

7.0Montaje contemporaneo

8.0El montaje y su finalidad.
8.1.0Raccord y clases.

9.0Técnicas de continuidad.

9.1.0Corte en movimiento, clases.
9.2.0Corte en la mirada
9.3.0Encabalgados de imagen y audio
9.4.0Tamafio de planos
9.5.0Problemas con la angulacién o el eje, soluciones.
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10.0Las transiciones y su funcién narrativa .
10.1.0Corte y funciones narrativas
10.2.0Encadenado y funciones narrativas
10.3.0Fundido, clases y funciones narrativas
10.4.0Cortinillas mecanicas

10.5.0Cortinillas por accion.

10.6.0Texturas

11.0El tiempo en el montaje .

11.1.0Clases de tiempo

11.2.0Recursos expresivos para acelerar la accién
11.3.0Recursos expresivos para dilatar la accion
11.4.0Movimientos temporales

11.5.0Recursos expresivos de tipo mecanico.
12.0La velocidad y el ritmo del montaje .

13.0El sonido,

13.1.0Montaje y funcion expresiva

13.2.0Bandas de sonido

13.3.0Técnicas de montaje del sonido.

14. Secuencias de accion , secuencias dialogadas, secuencias
comicas.

17 PREVENCION RIESGOS LABORALES

2668 PREVENCION RIESGOS LABORALES BASICO Horas

Requisitos para matricularse

Es necesario disponer de un ordenador personal con
una cuenta de correo electrénico para comunicarse con
el tutor.

Programa 60

12 PARTE

CONCEPTOS BASICOS DE LA PREVENCION DE RIESGOS
LABORALES

1.1 Marco normativo basico de la prevencion

1.2 La prevencion en la empresa. Organizacién preventiva. Derechos
deberes. El plan de prevencién. Gestién de la prevencion

1.3 Formacién de los trabajadores. Fichas de informacion

1.4 Consulta y participacion

1.5 Documentacion

1.6 El trabajo y la salud. Factores de riesgo

1.7 Evaluacion de riesgos

1.8 Accidentes e incidentes

22 PARTE

ESPECIALIDADES TECNICAS

2.1 Introduccién a las especialidades: seguridad, higiene, ergonomia \
psicosociologia de los puestos de trabajo

2.2 La seguridad en el trabajo: Concepto. Medidas de actuacién y
técnicas en seguridad. Eva-luacion de los riesgos. Sefializacion de
seguridad

2.3 Lugares de trabajo: caracteristicas fisicas de los locales de trabajc
caracteristicas am-bientales que influyen en la seguridad

2.4 Medidas de emergencia. Planes de emergencia y evacuacion.
Condiciones de proteccién contra incendios. Primeros auxilios

2.5 Riesgos eléctricos

2.6 Riesgos asociados a maquinas y equipos de trabajo

2.7 Manipulacion, transporte y almacenamiento de cargas

2.8 Equipos de proteccion individual

2.9 Control de riesgos. Medidas especificas frente a riesgos laborales
relacionados con la higiene. Contaminantes quimicos, fisicos y
biolégicos

2.10 Control de riesgos. Medidas especificas frente a riesgos laborale:
relacionados con la ergonomia y psicosociologia. Trabajo con
movimientos repetitivos. Organizacion del trabajo y factores de riesgc
asociados.

32 PARTE

ESPECIALIDAD EN MEDICINA DEL TRABAJO

3.1 Dafios en la salud derivados del trabajo: accidentes y
enfermedades profesionales

3.2 Control de la salud de los trabajadores: vigilancia de la salud en el
marco de PRL
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